Ficha 3118312. Andlisis y Desarrollo de Software.

Grabacion y resumen conferencia web — GA6-220501096-AA4-EV02 -AA4-EVO03.
18/11/2025. https://youtu.be/ZdmxuEhcul8
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i Daniel Steven
&, 1. Saludo de Bienvenida.
a 2. Recomendaciones Generales

3. Evidencias a desarrollar

v Evidencias de desemperio Establecer los componentes front-end de la aplicacion
web. GA6-220501096-AA4-EV02

v Evidencia de producto Diseno front-end que cumbm con los requerimientos del Pianlel Mencsss
proyecto. GA6-220501096-AA4-EVO3.

4. Resolucion de Dudas e Inquietudes
5. Seguimiento

6. Despedida Equipo de Instructores
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Daniel Meneses.

Concepto de Frontend

*Es el conjunto de tecnologias que permiten

construir la interfaz de usuario.

*Diferencia:
eFrontend: lo que ve el usuario.
eBackend: |ogica del negocio, bases de datos y
procesos invisibles para el usuario.

sTecnologias principales:

®HTML - estructura del contenido.

*CSS > estilos y disefio visual.

eJavaScript - interactividad y dinamismo.
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Establecer los componentes frontend de la ;\

8, . .z
Daniel Meneses
‘ aplicacion web
e,
<IDOCTYPE html>
AL <html>
<head>
a, .
<title>Titulo de la pagina</title>
head: Juan Manuel Aldana Za..
<body>
<h1>Encabezado principal</h1>
<p>Texto de ejemplo.</p>
/body>
</html>
« <head>: contiene configuraciones, titulos y enlaces a archivos CSS Daniel Steven
o scripts.
- <body>: contiene lo que el usuario ve (textos, imagenes, mends,
formularios).
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& 1. Estructura y organizacion 4. Imégenes y multimedia
A
<div>: contenedor genérico <img>: insercién de imagenes.
a <section>: agrupa un bloque de contenido relacionado. <video> y <audio>: contenido multimedia
<header> y <footer>: cabecera y pie de pagina 5. Formularios S sl AR
<nav>: barra de navegacion <form>: estructura para recopilar datos.
2. Contenido textual <input>, <textarea>, <button>, <select>: controles de interaccion.
<h1>a <h6>: titulos y subtitulos. 6. Tablas
<p>: parrafos. <table>, <tr>, <td>, <th>: se usan cuando se necesita informacion
tabular (ejemplo: inventarios o reportes)
<span>: pequefios fragmentos de texto en linea
3. Listas y navegacion
yinese D. Responsividad y Usabilidad
<ul> y <ol>; listas con vifietas o numeradas.
<li>: elementos de lista.
<a>: enlaces para navegar.
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Ejemplo Practico Guiado

IR |

Explicacién paso a paso en vivo:

&,
. Crear un archivo index.html.

. Escribir la estructura basica del HTML.

. Agregar un encabezado con <h1>.

1
2
3
4. Crear un menu de navegacion con <nav>y <ul>.
5. Insertar una imagen con <img>.

6. ARadir un formulario con <form> y <input>.

7

. Finalizar con un pie de pégina <footer>.

De esta forma, los estudiantes veran cémo se aplican los conceptos.
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1. Introduccion a HTML

HTML




